VZDELAVAJIME VIRTUALNE

Metodika realizacie zazitkovo-vzdeldvacej
aktivity za pomoci virtudlnej reality

TEMA: VESMIR
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SPOZNAVANIE NASEJ SLNECNEJ SUSTAVY
A ZIVOTA VO VESMIRE.

Uéel metodiky

Technoldgia virtudlnej reality (d'alej len VR) ma potencidl vyvolat’ revoliciu v sposobe, akym uéime

a ako sa $tudenti u€ia a to tym, Ze do triedy prinesie pohlcujice, interaktivne 3D zdzitky. Tdto
metodika vzdeldvania bola pripravend, aby pomohla pedagdgom pri implementdcii virtudlne reality do
vzdeldvacieho procesu na skole.

Ciel' hodiny

e Zdmerom zd¥itkovo - vzdeldvace] aktivity je prehibit’ vzdeldvanie na tému vesmir za pomoci
prostredia virtudlnej reality (VR) - ako 360° Videa a VR aplikdci .

e Cielom je poskytndt’ $tudentom vizudlne realisticky zazitok, ktory podnieti ich zdujem o tému
vesmir, podpori ich zapojenie do diskusii a v kone¢nom dosledku zvysit’ i¢inok zapamdtania si
danej témy.

e Snahou je prehibit’ vedomosti o sineénej sdstave, Zivote vo vesmire, ochrane naej planéty
(ktoré uz prebrali v rdmci riadneho vyucovania).

e Zdmerom je tiez predstavit’ Studentom prdcu astronauta, zamysliet’ sa nad objavovanim
nepoznaného.

e Na konci hodiny budd $tudenti vediet’ porozprdvat’ o vesmire z videa a spolo¢ne diskutovat’
o0 svojich pocitoch, zisteniach a pozorovaniach.

Pouzity obsah pre virtudlnu realitu

Druh: 360° Video

Nazov: 360° Explore Our Solar System in VR

Autor: Vicinity360

Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=sKVxN711hCA

Trvanie: 8:15 min.

Jazyk: anglicky

Obsah: naprogramovand simuldcia vesmirnej cesty skrz slnecnd sdstavu a prehl'adom

jednotlivych planét a zdkladnymi informdciami o nich
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Predmety:
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360° Video

First-Ever 3D VR Filmed in Space

National Geographic (rok 2019)
https://www.youtube.com/watch?v=dwHBpykTloY
4:30 min.

anglicky

Prvy 3D natoleny film zo Zivota na vesmirnej stanici. Zazitok zo sledovania
Zeme z orbitu.

VR aplikdcia - podporuje Meta Guest (Oculus)
Mission: ISS: Quest

Magnopus (rok 2019)
https://www.magnopus.com/projects/mission-iss
4:30 min.

anglicky

3

Imerzivna VR simuldcia ukazujlca Zivota na medzindrodnej vesmirnej stanici..

(treba byt opatrny pri jej skidani, mdZe spdsobit’ neprijemné pocity)

Vesmir, slneé¢nd sudstava

Pobyt vo vesmire, prdca astronauta
Ochrana Zivotného prostredia/planéty
Zdokonal'ovanie anglického jazyka
Prirodoveda, angli¢tina

4.-5. ro&nik Z$, 1.-2. ro&nik S$

Priprava pred hodinou
e Porozprdvajte sa so $tudentmi, o aky typ skisenosti cez VR by mali va¢si zdujem -

spozndvanie slnecnej sdstavy, alebo objavovat’ Zivot na vesmirnej stanici.

e Podl'aich odpovedi, ndsledne prispdsobit’ hodinu ich zdujmu - vybrat’ vhodné VR prostredie

(pripravte sa, Ze pocas hodiny nebudete mat’ moznost’ vyskisat’ vSetky odpordcané 360°

vided a VR aplikdcie).

o Priebeh hodiny a ndslednd diskusiu prisposobte pre Vasu vekovi skupinu Studentov.

e Pripravte sa na pouzitie virtudlne reality na hodine (podl'a odpordéani uvedenych nizsie).

Zaciatok hodiny

1. Predstavte $tudentom zdkladné pojmy, ktorym sa budete na hodine venovat’, napr.:

o Slneénd sudstava, planéty, jadro planéty, atmosféra planéty, gravitdcia, teplota
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o Obezné drdhy, mesiace, asteroidy
o Clovek vo vesmire, rakety, vesmirne stanice
o Prieskum vesmiru, sondy, d'alekohl’ady
2. Zistite, ¢i rozumejd kazdému pojmu, pripadne spolocne diskutujte o ich vyznamoch
a odlisnostiach.

Vyuzitie VR - sledovanie 360° videa alebo 3D aplikacie
3. Zorganizujte triedu pre sledovanie 360° videa (nasadenie VR).
4. Umoznite kazdému Studentovi, aby mal moZnost’ si video pozriet’ vo VR.
5. PoZiadajte $tudentov, aby pocas sledovania venovali pozornost’ tomu o vidia.
6. Ak je potrebné, umoznite Studentom pozriet’ si video aj druhy krdt.

Diskusia po pozreti videa
7. V d'aldej Casti hodiny sa venujte diskusii na tieto témy:
o Prelo sa jednotlivé planéty lisili?
o Ktoré momenty vo videu sa Vam najviac pacili? Aky mate pocit?
o Aké st dovody skimania vesmiru?
o Co si myslite, aké by to bolo byt astronautom?
o Ak by ste sa mohli s nejakym astronautom porozpravat’, aké otdzky by ste mu/jej
polozili? Co by ste chceli vediet’ o ich Zivote vo vesmire?
o Ako sa lisi nada planého od inych? Preco je potrebné chrdnit’ zivot na nasej planéte?

Zaver hodiny
8. Kazdy $tudent odprezentuje asport jednu informdciu, ktord bola pre neho novd, pripadne ¢o
zaujimavé sa dozvedel alebo ¢o ho najviac zaujalo.

Doplriujica aktivita/hranie roli

Zahrajte sa hru na prieskumnikov, kde skupina $tudentov vytvori vesmirnu posddku a druhd
skupina bude vo vesmirnom riadiacom centre. Vesmirna posddka bude skimat’ vesmir a svoje
pozorovania bude posielat’ riadiacemu centru, ktoré bude informdcie zaznamendvat’ a triedit’.
Informdcie musia obsahovat’ dosledné pozorovania a kvalifikované odhady (napr. na planéte je
viditel'ny povrch, méZeme usidit’, Ze je tam mald alebo Ziadna atmosféra, a pod.).

Potom m6zu $tudenti spoloéne diskutovat’ a tom, ktord skupina mala aké dlohy a uvaZovat’

o tfom, ako by sa ziskané informdcie dali vyuzit' v prospech l'udstva.
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Hodina s vyuzitim VR bude mat’ svoju jasnd organizaciu

Prezentdcia bezpelnostnych pravidiel a pravidiel manipuldcie so zariadeniami VR.
Predstavenie hodiny/zdzitkove aktivity a jej priebehu.

Zadanie Uloh a vysvetlenie prdce na hodine.

Prdca v skupindch (odporidcand vel'kost’ skupiny s jednym VR setom = 3 Studenti).
Sumarizdcia vysledkov, zopakovanie si témy a riadend diskusia na zhrnutie poznatkov.

Potrebné priestorové a technické vybavenie

VR set pre kazdého $tudenta (alebo aspon pre skupinu).

Vhodny priestor na pohyb a interakciu s VR prostredim.

Pripojenie na internet (wi-fi).

Uc&ebiiu s moznost'ou premietat’ na stenu/tabul'u.

Pri prdci s VR je potrebné odstrdnit’ v triede stoly, vytvorit’ vol'ny priestor v strede triedy
a urobit’ rozostupy medzi $tudentami pouzivajicimi VR (pracovnd zéna).

Ak sa zdzitkova aktivita robi v triede, odporicame pouzitie cca 4-5 VR setov v jednom
priestore a ¢ase naraz (pre pouZitie jedného setu je potrebny priestor o ploche cca 1,5 m?).

Casové poziadavky na zdzitkovi akftivitu

Zazitkovd aktivitu s VR sa odporidéa realizovat’ so skupinou max 12-15 Studentov (pri pouziti
cca 4-5 VR setov). Pri vy$Som polte VR setov bude potrebnd pomoc d'alSieho ucitela.

Kazdy $tudent by mal vyskdsat’ osobne prostredie VR . Odporicéany ¢as pouzivania cca 15 min.

Realizdcia aktivity by mala byt polas dvojhodinovky v rozsahu min. 90 mindt - tak by mal
kazdy $tudent prileZitost’ vyskisat’ VR set.

PoZiadavky na bezpecnost’ a hygienu

Pred zaliatkom hodiny je potrebné si prejst’ so Studentami bezpecnostné pravidla.

VR set umozriuje pohyb, preto je potrebné aby ucitel', alebo iny Student sledoval pouZzivatela,
aby nedoslo k nehode - zabrdnilo sa ndrazu, pripadne poskodenia zariadenia.

VR set md nastavitelné Casti, ktoré umozriuji prispdsobit’ set pouZivatelovi. Pri nasadzovani
je potrebné sdpravu upravit’ tak, aby bolo videnie/zobrazovanie jasné a Cisté.

Odporucany Cas pre pouZivanim headsetu je 15 mindt/$tudent.

V pripade nevol'nosti pri pouzivani VR je potrebné prerusit’ aktivitu, zloZit' sdpravu a posadit’
sa (existuju pripady, ked’ I'udia zaZili pohybovi nevolnost’, kinetézu pri pouZivani VR).

Z hygienickych dévodov je pred nasadenim VR setu novému $tudentovi potrebné
olistit’/dezinfikovat’ zariadenie.
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