VZDELAVAJIME VIRTUALNE

Metodika realizacie zazitkovo-vzdeldvacej
aktivity za pomoci virtudlnej reality

TEMA: PRIRODA
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ZEM - NASA PLANETA
CESTUJEME A UCME SA O PRIRODE

Uéel metodiky

Technoldgia virtudlnej reality (d'alej len VR) ma potencidl vyvolat’ revoliciu v spdsobe, akym ucime

a ako sa Studenti u€ia a to tym, Ze do triedy prinesie pohlcujice, interaktivne 3D zazitky. Tato
metodika vzdeldvania bola pripravend, aby pomohla pedagégom pri implementdcii virtudlne reality do
vzdeldvacieho procesu na skole.

Ciel' hodiny

« Zdmerom zd¥itkovo - vzdeldvace] aktivity je prehibit’ vzdeldvanie formou spozndvania
rozliénych kdtov nasej planéty za pomoci prostredia virtudlnej reality (VR) - ako 360° Videa.

o Cielom je poskytnut’ Studentom vizudlne realisticky zdzitok, ktory podnieti ich zdujem
o prirodné krdsy nasej planéty, podpori ich zapojenie do diskusii a v kone¢nom désledku zvysit’
Ucinok zapamdtania si tém zameranych na objavovanie prirodnych krds.

« Snahou je prehibit’ vedomosti, ktoré uz prebrali v rdmci inych predmetov v procese riadneho
vyucovania na Skole.

* Na konci hodiny budi $tudenti vediet’ porozprdvat’ o miestach, ktoré na videu videli
a spolo¢ne diskutovat’ o svojich pocitoch, zisteniach a pozorovaniach.

PouZity obsah pre virtudlnu realitu
Vided s tematikou prirody st v kategdrii 360° videi vel'mi populdrne. Je iba na Vasom
rozhodnuti, ktoré z video sa vdm hodi do konceptu vyuéby Vdsho predmetu/preberanej témy.
Pri Vasom rozhodovani vezmite do (vahy nasledovné:
o Tematické kategdrie 360° videi sa prehliadajui podobne, ako youtube vided - ide
o virtudlne prehliadky, ndjdete ich na https://www.youtube.com/360.

o Pri tychto videdch je pravdepodobné, Ze budd v anglickom jazyku, ¢o ale vytvdra
predpoklad pre medzi-predmetovi spoluprdcu.

o Pri vybere vhodného videa sa zamyslite nad jeho obsahom, ¢ize uvazujte nad
relevantnost’ou, interaktivitou, kvalitou, pripadne ¢i existenciu doplnkovych materidlov
k videu.

o Dolezité je sledovat’ oznacenie videa 4K (v kontexte 3600 videi oznacuje 4K vysokd
Uroveri detailov, vd'aka omu je video jasnejSie a prijemnejSie na sledovanie).
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Priklady na cestovanie - Slovensko

Nazov: 360° Antarctica - Unexpected Snow | National Geographic

Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=XPhmpfiWEEw

Trvanie: 2:00

Jazyk: anglicky

Obsah: Virtudlna prehliadka Antarktidy, prirody, Zivolichov.

Nadzov: Elephant Encounter in 360 - Ep. 2 | The Okavango Experience

Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=HI7mTIxNotQ

Trvanie: 6:15

Jazyk: anglicky

Obsah: Virtudlna prehliadka Afriky, stretnutie migrujlcej skupiny slonov (predndska

v anglickom jazyku o ochrane prirody).

Nadzov: 360° Great Hammerhead Shark Encounter | National Geographic

Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=rG4iSz_2HDY

Trvanie: 2:15

Jazyk: anglicky

Obsah: Virtudlna prehliadka Bahami, stretnutie so zralokmi.

Nadzov: Bringing Giraffatitan DINOSAURS back to LIFE with 360 VR

Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=p86gh2HEspO

Trvanie: 4:00

Jazyk: anglicky

Obsah: Vo videu sa stretneme s jurskym obrom Giraffatitanom, jednym z najvyssich

dinosaurov, aky kedy existoval. Zdver videa je zamerany na environmentdlne
otdzky a ochranu sicasnych zvierat pred ich vyhubenim..

Témy: Cestovanie, priroda, ochrana zivotného prostredia
Zdokonal'ovanie anglického jazyka

Predmety: Prirodoveda, Geografia, angli¢tina

Ro&niky: 4.-9. ro&nik Z5, 1.-4. roénik SS

Priprava pred hodinou
e Rozhodnite sa, ktort tému/oblast’ chcete vo svojom predmete podporit’ prostrednictvom
virtudlnej reality. Ndsledne si prezrite vhodné 360° vided a vyberte tie, ktoré budl najlepsie
spifiat’ vae poZiadavky.
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e Pri hl'adani vhodnych videi hl'adajte renomované spolo¢nosti:

o National Geographic VR

o BBCEarth

o Samostatnou skupinou je Google Earth - 3D prehliadky akéhokol'vek miesta na Zemi
e Priebeh hodiny a ndslednd diskusiu prisposobte pre Vasu vekovi skupinu Studentov.
e Pripravte sa na pouzitie virtudlne reality na hodine (podl'a odpordéani uvedenych nizsie).

Zaciatok hodiny

1. Predstavte $tudentom tému, ktord chcete s nimi na hodine preberat’
2. Prejdite si s nimi organizdciu hodiny a poznatky, na ktoré sa majud pri aktivite s VR sistredit’.

Vyuzitie VR - sledovanie 360° videa alebo 3D aplikacie
3. Zorganizujte triedu pre sledovanie 360° videa (nasadenie VR).
4. Umoznite kazdému Studentovi, aby mal moZnost’ si video pozriet’ vo VR.
5. PoZiadajte $tudentov, aby pocas sledovania venovali pozornost’ tomu o vidia.
6. Ak je potrebné, umoznite Studentom pozriet’ si video aj druhy krdt.

Diskusia po pozreti videa

7. V d'aldej Casti hodiny sa venujte diskusii na vami zvolend tému:
o Ako sa Vam pdcilo prostredie VR?
o Madte lepsiu predstavu o mieste, ktoré ste navstivili?

Zaver hodiny

8. Kazdy $tudent odprezentuje aspori jednu informdciu, ktord bola pre neho novd, pripadne ¢o
zaujimavé sa dozvedel alebo ¢o ho najviac zaujalo.
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Hodina s vyuzitim VR bude mat’ svoju jasnd organizaciu

Prezentdcia bezpelnostnych pravidiel a pravidiel manipuldcie so zariadeniami VR.
Predstavenie hodiny/zdzitkove aktivity a jej priebehu.

Zadanie Uloh a vysvetlenie prdce na hodine.

Prdca v skupindch (odporidcand vel'kost’ skupiny s jednym VR setom = 3 Studenti).
Sumarizdcia vysledkov, zopakovanie si témy a riadend diskusia na zhrnutie poznatkov.

Potrebné priestorové a technické vybavenie

VR set pre kazdého $tudenta (alebo aspon pre skupinu).

Vhodny priestor na pohyb a interakciu s VR prostredim.

Pripojenie na internet (wi-fi).

Uc&ebiiu s moznost'ou premietat’ na stenu/tabul'u.

Pri prdci s VR je potrebné odstrdnit’ v triede stoly, vytvorit’ vol'ny priestor v strede triedy
a urobit’ rozostupy medzi $tudentami pouzivajicimi VR (pracovnd zéna).

Ak sa zdzitkova aktivita robi v triede, odporicame pouzitie cca 4-5 VR setov v jednom
priestore a ¢ase naraz (pre pouZitie jedného setu je potrebny priestor o ploche cca 1,5 m?).

Casové poziadavky na zdzitkovi akftivitu

Zazitkovd aktivitu s VR sa odporidéa realizovat’ so skupinou max 12-15 Studentov (pri pouziti
cca 4-5 VR setov). Pri vy$Som polte VR setov bude potrebnd pomoc d'alSieho ucitela.

Kazdy $tudent by mal vyskdsat’ osobne prostredie VR . Odporicéany ¢as pouzivania cca 15 min.

Realizdcia aktivity by mala byt polas dvojhodinovky v rozsahu min. 90 mindt - tak by mal
kazdy $tudent prileZitost’ vyskisat’ VR set.

PoZiadavky na bezpecnost’ a hygienu

Pred zaliatkom hodiny je potrebné si prejst’ so Studentami bezpecnostné pravidla.

VR set umozriuje pohyb, preto je potrebné aby ucitel', alebo iny Student sledoval pouZzivatela,
aby nedoslo k nehode - zabrdnilo sa ndrazu, pripadne poskodenia zariadenia.

VR set md nastavitelné Casti, ktoré umozriuji prispdsobit’ set pouZivatelovi. Pri nasadzovani
je potrebné sdpravu upravit’ tak, aby bolo videnie/zobrazovanie jasné a Cisté.

Odporucany Cas pre pouZivanim headsetu je 15 mindt/$tudent.

V pripade nevol'nosti pri pouzivani VR je potrebné prerusit’ aktivitu, zloZit' sdpravu a posadit’
sa (existuju pripady, ked’ I'udia zaZili pohybovi nevolnost’, kinetézu pri pouZivani VR).

Z hygienickych dévodov je pred nasadenim VR setu novému $tudentovi potrebné
olistit’/dezinfikovat’ zariadenie.
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